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Im Zeichen der Zauberkugel – 
Das Abenteuer beginnt im Unterricht

u.1

u

Inhalt

Auf dem Dachboden seiner Großmutter fi ndet Alex ein geheimes 
Zimmer, bis oben gefüllt mit Kisten, Büchern und Forschungsge-
genständen. Sie gehörten seinem verschwundenen Großvater Au-
relius, einem Professor für Zauber, Magie und Okkultes. Im For-
scherhandbuch liest Alex von den Abenteuern seines Großvaters 
und von einer Geschichte über den jungen Dschinn Sahli. Dieser 
hatte es einst gewagt, den mächtigen Magier Argus zu überlisten. 
Zur Strafe sperrte er Sahli in eine Zauberkugel. Alex fi ndet diese 
Kugel und befreit Sahli, der seit Tausenden von Jahren darin gefan-
gen gehalten wurde. 

Dafür hat Alex nun drei Wünsche frei. Er beschließt, Sahli dabei zu 
helfen, zurück in seine Zeit und zurück zu seinen Eltern zu reisen. 
Doch Argus weiß von Sahlis Befreiung. Er fängt die beiden Jungen 
und bringt sie in seine Höhle in der Wüste. Alex erfährt, dass Ar-
gus auch für das Verschwinden seines Großvaters verantwortlich ist! 
Ist Opa Aurelius vielleicht sogar im Eisgefängnis im hinteren Teil 
der Höhle gefangen? Nur knapp gelingt es Alex und Sahli zu ent-
kommen. Zurück auf dem Dachboden, verbünden sich die Jungen 
mit Alex’ Stiefschwestern, den Zwillingen Liv und Sally, denn sie 
wissen, gegen Argus können sie jede Hilfe gebrauchen. So kommt 
es ihnen auch gelegen, dass Großvaters Katze Kadabra durch Sahli 
Magie eingehaucht wird und sie von jetzt an sprechen kann. Die 
fünf sehen den nächsten Abenteuern entgegen. Dieser Band ist der 
erste Teil einer siebenbändigen Reihe.

der Junge Alex, 
der verschwunde-
ne Großvater, der 
Dschinn Sahli und 
viel Magie

Kampf mit dem 
bösen Magier Argus

ein knappes 
Entkommen

Hilfe und neue 
Abenteuer in Sicht

Showdown und 
Happy End

Kapitelübersicht:

Kapitel Seite Inhalt

1 S. 7–22 Als seine Großmutter und die Zwillinge Liv und Sally unter-
wegs sind, öffnet Alex die verbotene Tür zum geheimen Zim-
mer auf dem Dachboden. Er fi ndet Kisten, Bücher und einiges 
mehr - fast wie in einem Museum. Alex hat die Forschungs-
gegenstände seines Großvaters Aurelius, der vor vielen Jahren 
bei einer Reise verschollen ist, entdeckt. Mit dabei: Großvaters 
Forscherhandbuch, das Lebenswerk des Professors für Zaube-
rei, Magie und Okkultes.
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Alex fi ndet im Forscherhandbuch Zeichnungen, Erklärungen 
und das Protokoll einer Forschungsreise. Aurelius erzählt darin 
von seinem Ritt durch die Wüste, einer unbekannten Stadt 
und der Begegnung mit einem Händler, der ihm von einem 
mächtigen Dschinn und einem Jungen namens Sahli berichtet.

Alex liest von Sahlis Geschichte: Sahli lebte in der Wüste mit 
seinen Eltern und hütete Kamele, als ein Fremder ihn bittet, 
ein Kamel kaufen zu dürfen. Der Kaufpreis soll ein Edelstein 
sein. Er will es aber erst zur Probe reiten, in die Stadt.

Alex sitzt versunken in das Buch auf dem Dachboden, als er 
plötzlich die Zwillinge zurückkommen hört. Er springt auf, da 
gibt der Boden unter ihm nach und er stürzt durch die Dielen. 
Da betreten die Zwillinge auch schon den Raum. Bevor sie ihn 
erlösen, muss Alex ihnen versprechen, den Raum künftig mit 
ihnen zu teilen. Die Zwillinge schwören, das Geheimnis nicht 
weiterzuerzählen.

Alex liest in seinem Zimmer weiter: Sahli führt den Fremden 
auf seinen Kamelen in die Stadt. Aber dort angekommen, 
verliert der Mann das Interesse am Kauf. Doch Sahli hat das 
Recht, den Edelstein zu prüfen. Er spürt, dass es wichtig ist, 
den Stein zu zerstören. Ein Freund hilft ihm dabei.

Alex liest still in dem Buch, als ein Geräusch auf dem Dachbo-
den ihn aufschreckt. Die Katze Kadabra kann es nicht gewesen 
sein. Das Kratzen scheint vom Dachboden zu kommen. Er 
geht in das geheime Zimmer.

Alex liest weiter: Als Sahli zu dem Fremden zurückkommt, 
in dieser von wütenden Menschen umgeben. Sahli erkennt, 
dass der Fremde böse Absichten hatte. Er heißt Argus und hat 
schon einmal Unheil über die Stadt gebracht und konnte sie 
nur mit Sahlis Hilfe betreten. Sahli hatte also richtig gehandelt, 
als er den Stein zerstörte. Als Argus begreift, dass Sahli ihn aus-
getrickst hat, geht er in Flammen auf. Doch er kommt wieder 
und verfl ucht den Jungen. Sahli wird zu einem Dschinn und 
in einer goldenen Kugel gefangen, der Edelstein ist das Schloss. 
Befreien kann ihn nur jemand, der dem Edelstein widersteht.
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Alex betrachtet die Skizzen in Großvaters Buch und fi ndet eine 
geheime Notiz des Großvaters, die die Wahrheit der Geschichte 
von Sahli bestätigt. Alex hört wieder das Kratzen, er durch-
sucht die Truhe und fi ndet die Zauberkugel. Er widersteht dem 
Edelstein.

Argus sitzt in seinem Reich und erblickt in einem blinkenden 
Ring, dass jemand die Kugel gefunden und dem Edelstein 
widerstanden hat.

Alex betrachtet die Zauberkugel. Und redet zum ersten Mal 
mit dem Dschinn Sahli. Sahli erzählt von seinem letzten Kon-
takt zu Großvater Aurelius und vom gefährlichen Dschinn Ar-
gus. Gemeinsam fi nden die Jungen mithilfe des Buches einen 
Zauberspruch, der Sahli aus der Kugel befreit. Sahli weiß, dass 
Argus von der Befreiung erfahren wird.

Alex hat Sahli befreit und daher eigentlich drei Wünsche frei. 
Gemeinsam erkennen sie, dass sie erst mal testen müssen, wie 
gut Sahli zaubern kann. 

Argus erfährt von Sahlis Befreiung. Er startet mit den Vorberei-
tungen für die Reise zu den beiden Jungen.

Alex wünscht sich etwas Harmloses und Sahli spricht zum 
ersten Mal seinen magischen Spruch und spürt seine magische 
Energie. Er kann Alex’ Wünsche erfüllen! Und so möchte Alex 
als nächstes Sahlis größten Wunsch erfüllen: zurück zu seinen 
Eltern zu reisen. Alex bietet als Freund an, an seiner Seite zu 
bleiben.

Argus packt für seine Reise. Er will Sahli wieder unter sei-
ner Kontrolle haben, bevor dieser merkt, wie mächtig er als 
Dschinn noch werden könnte.

Alex spricht seinen zweiten Wunsch aus und sie starten ihre 
magische Reise zurück in Sahlis Zeit und Heimat. Noch aus 
dem Augenwinkel sehen sie, wie Argus auf dem Dachboden 
ankommt, als sie gerade verschwinden.

Alex und Sahli landen in der Wüste, doch Argus ist ihnen 
gefolgt. Er verzaubert sie, so dass die Jungen nicht mehr fl iehen 
können.
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Argus bringt die beiden Jungen in seine Höhle und fesselt sie. 
In Argus' Eisgefängnis erkennt Alex schemenhaft seinen Groß-
vater und macht Bekanntschaft mit Argus‘ Wahrheits-
serum. Mit letzter Kraft und Alex’ letztem Wunsch gelingt es 
den Jungen, sich durch einen Zauberspruch wieder auf den 
Dachboden zu retten.

Sahli & Alex sind in Sicherheit, erst einmal. Sahli erkennt, dass 
er auch nach der Erfüllung von Alex’ drei Wünschen noch zau-
bern kann. Der erste Test ist Katze Kadabra, die plötzlich reden 
kann. Die Zwillinge kommen dazu und gemeinsam bereiten 
die fünf sich auf das nächste Abenteuer vor!

Stefan Gemmel hat über 30 Veröffentlichungen in 
19 Sprachen und führt jährlich etwa 250 Lesungen 
inner- und außerhalb Deutschlands durch. Hierfür 
und für sein ehrenamtliches Engagement in der Ju-
gend-Nachwuchsförderung erhielt er bereits mehrere 
Auszeichnungen, darunter das Bundesverdienst kreuz 
2007. Im Jahr 2011 wurde er vom deutschen Buch-
handel zum »Lesekünstler des Jahres« gewählt und 
2013 ehrte ihn die Moerser Jugendbuch-Jury (MJJ) 
mit einem Sonderpreis. Gemeinsam mit Eva Pfi tzner 
vom Leserattenservice hat er bereits zwei Weltrekor-
de im Lesen aufgestellt: 2012 die bisher größte Le-
sung eines einzelnen Autors mit einem Publikum von 
über 5.400 Zuhörern. Dafür gab es einen Eintrag ins 
Guinness-Buch der Rekorde (Ausgabe 2013, Seite 7). 
2015 startete er die schnellste Autoren-Lesereise »Mit 
80 Lesungen durch Deutschland«. 

Websites zu Stefan Gemmel:
www.stefan-gemmel.de  www.weltrekord-lesen.de  www.schattengreifer.de  
www.carlsen.de/65639  www.zauberkugel.de

u.2Der Autor

©
 p

ri
va

t

http://www.gemmel-buecher.de/
http://www.weltrekord-lesen.de/
http://www.schattengreifer.de/
https://www.carlsen.de/hardcover/im-zeichen-der-zauberkugel-das-abenteuer-beginnt/65639
http://www.zauberkugel.de/
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u.3
Themen und Motive

Im Zeichen der Zauberkugel ist eine klassische Abenteuergeschich-
te, die von einer Jungenfreundschaft getragen wird und in der der 
Kampf zwischen Gut und Böse die Spannung liefert. Sie spielt im 
Wesentlichen in einer Fantasiewelt, die lose mit der realen Welt ver-
knüpft ist.

Magisches
Kernthema ist die Welt der Magie und der Zauberei. Der Groß-
vater war Professor für Magie, Zauberei und Okkultes. Sahli hat 
als Dschinn magische Kräfte, ist aber noch sehr unerfahren und 
weiß nicht, wie er damit umgehen soll. Als Sahlis Befreier hat Alex 
drei Wünsche frei. Magische Gegenstände, eine sprechende Katze, 
... das Thema Magie ist omnipräsent. Ein gereimter Zauberspruch 
regt zum Mitmachen an.

Sahlis Welt
Sahli lebte vor seiner Verwünschung als Kamelhirte vor den Toren 
einer arabischen Stadt, die typischerweise mit Minaretten und Tür-
men und dem Gesang des Muezzin dargestellt wird. Im Unterricht 
sollte die hier dargestellte Welt als Klischee erkennbar gemacht wer-
den und mit den realen Verhältnissen in arabischen Ländern (denn 
»Arabien« gibt es so nicht) in Beziehung gesetzt werden.

Freundschaft
Zwei Freundschaften stehen im Mittelpunkt der Geschichte: 1. Sahli 
und Alex mit ihrer eher typischen Jungenfreundschaft. Alex rettet 
Sahli aus der Zauberkugel. Er steht ihm bei, als Sahli zu seinen El-
tern zurückkehren will. Gemeinsam kämpfen sie gegen Argus. Sahli 
erzählt Alex von Großvater Aurelius' letzten Erlebnissen. Ihre un-
terschiedlichen Stärken und Fähigkeiten lassen sie zu einem starken 
Team werden. 2. Die Freundschaft der Jungen mit den Zwillingen 
und Stiefschwestern Liv und Sally. Zunächst fallen die Mädchen 
in das Leben von Alex ein, verlangen, Teil des Abenteuers zu wer-
den, und lassen sich auch nicht davon abhalten. Doch am Ende 
des ersten Bandes zeichnet es sich ab, dass die Jungs die Hilfe der 
Mädchen gut gebrauchen können und froh sind, dass die Zwillinge 
Teil des Abenteuers werden.

Wissenschaftliches Forschen
Obwohl die magischen Momente in der Geschichte von Anfang 
an präsent sind, wird immer wieder betont, dass der Ursprung der 
Arbeit des Großvaters wissenschaftlicher Art ist. Die Ernsthaftigkeit 

klassische 
Abenteuerge-
schichte

Magie und 
Zauberei

Vorstellungen von 
einer arabischen 
Idealwelt

Freundschaft 
zwischen verschie-
denen Kulturen, 
Altersgruppen und 
Geschlechtern

Forschung
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zeigt sich nicht nur in Form des dicken Buches mit seinen Ein-
tragungen, sondern auch durch die weitere Sammlung an Gegen-
ständen und Fundstücken. Die so entstehende Spannung zwischen 
Möglichem und Unmöglichem macht einen Teil der Faszination 
der Geschichte aus. Fragestellungen zu wissenschaftlichem Arbeiten 
könnten sich anschließen.

Figurenkonstellation 

t.1u.3

Groß-
mutter

die Katze 
Kadabra

die 
Zwillinge Liv 

und Sally
Alex Sahli

Groß-
vater

Argus

Freunde:  

reale Welt

Argus' Welt

Alex und Sahli, Liv und Sally, die Katze Kadabra: 
Freunde und Protagonist*innen der Geschichte

Großmutter: 
zunächst eher den Zwillingen Liv und Sally nahestehend

Großvater: 
unerreichbar, aber Teil von Argus' Welt

Argus: 
Gegenspieler zu Alex und Sahli, aber auch zu den Zwillingen;
hält den Großvater gefangen

Die Katze Kadabra: 
Springerin zwischen den Welten
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Erzählstruktur und Sprache

Didaktische Überlegungen 
und methodische Anregungen

Der Kinderroman umfasst 168 Seiten, die in 14 Kapitel aufgeteilt 
sind. Teilweise haben die Kapitel deutliche Absätze oder Einschübe, 
so dass eine weitere Untergliederung, insbesondere für Leseabschnit-
te beim Tandemlesen, möglich ist. Acht ganzseitige Zeichnungen 
bieten einen Einblick in die verschiedenen Schauplätze. Maximal 
21 Textzeilen pro Seite machen die Lesemenge übersichtlich. Die 
klare Schrift mit Serifen und der doppelte Zeilenabstand helfen zu-
sätzlich beim Lesen. In Rückblenden wird aus Sahlis Leben vor der 
Gefangenschaft in der Zauberkugel berichtet, diese Erzählteile sind 
mit der Zeichnung eines Pergaments hinterlegt und daher optisch 
abgesetzt. 

Der auktoriale Erzähler berichtet in der 3. Person die Handlung. 
Als Erzählzeit verwendet der Autor das Präteritum. Die Sätze be-
stehen aus kurzen, einfachen Haupt- und Nebensätzen. Wörtliche 
Rede macht den Text lebendig und anschaulich.

Zum Einstieg eignet sich die Beschäftigung mit dem Autor Stefan 
Gemmel. Er hat als Kind nicht viel gelesen, sondern lieber Sport 
gemacht. Auch deswegen hat er zwei Weltrekorde im Lesen auf-
gestellt. Auf seiner Website erklärt der Autor selbst seine Ideen in 
einem kurzen Video. Stefan Gemmel kann für die Schüler Vorbild 
und Motivation sein. Er hat ein ungezwungenes Verhältnis zu Bü-
chern. Dieser »Überraschungseffekt« macht sehr neugierig auf das 
Buch (k.3 – Der Autor).

Ein ganzes Buch lesen
Für einige Schüler ist es eine Herausforderung, sich für das Lesen 
eines ganzen Buches zu motivieren. Am Anfang stehen daher zwei 
Arbeitsblätter, mit deren Hilfe die Schüler eine Einschätzung der 
eigenen Lesefähigkeit erleben und sich selbst verbessern können.

k.1 – Schnell lesen
Gerade das schnelle Lesen mit einer Sanduhr ist vordergründig zu-
nächst eine eher lustige und spannende Aufgabe. Aber schon beim 
zweiten Versuch merken ALLE, dass das Ergebnis besser wird. Die-

u.4

u.5

lesefreundliches 
Layout

Zeichnungen

Rückblenden gut 
zu erkennen

auktorialer Erzäh-
ler/
Präteritum / 
viel wörtliche Rede

Einstieg

Vorbildfunktion des 
Autors

Start: die eigene 
Lesefähigkeit 
einschätzen

Schnell lesen 
können – und sich 
dabei rasch 
verbessern
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t.1
se erste Motivation wird zum Ansporn, lesen auch zu üben. So wie 
beim Fußball natürlich derjenige besser ist, der zwei- oder dreimal 
in der Woche zum Training geht, so sehen die Schüler hier, dass die-
jenigen, die viel lesen, schneller sind. Zugleich spürt jeder, dass es 
relativ einfach ist, sich um ein, zwei, drei, … Worte pro Minute zu 
verbessern. Diese Übung kann am Anfang einer jeden Stunde wie-
derholt werden. Messbare Erfolge in Lesefl üssigkeit und Lesetempo 
stellen sich bereits in kurzer Zeit ein.

k.2 – Ihr könnt das Buch auch gemeinsam lesen!
Starke und schwache Leser können sich gegenseitig unterstützen 
und verbessern. Die Bildung von Lesetandems braucht ein bisschen 
Fingerspitzengefühl, denn es muss eine gewisse Vertrauensbasis zwi-
schen den beiden Partnern bestehen. Es wird tatsächlich gleichzeitig 
gemeinsam gelesen. Es empfi ehlt sich, Leseecken im Flur oder in 
einem weiteren Klassenraum zu bilden. 

Zunächst übernimmt der bessere Leser die Führung. Er beginnt 
laut und deutlich und langsam vorzulesen. Dabei fährt er mit dem 
Finger in der Zeile mit. Der schwächere Leser steigt ebenfalls laut 
lesend mit ein. Das Tandem wird sich nach kurzer Zeit auf einen 
gemeinsamen Sprech-Rhythmus einstellen.

Der stärkere Leser erlebt sein eigenes Lesen bewusster als sonst. Er 
lernt, sich selbst besser einzuschätzen. Außerdem übt er das voraus-
schauende Lesen und lernt Betonungen individueller einzusetzen.

Der schwächere Leser kopiert Betonung und Lesefl uss. Er kann da-
durch sein Sprachgefühl und sein Sprechen verbessern.

Wenn das Lesetandem gut funktioniert, können als erweiterte 
Übung die Rollen getauscht werden. Der stärkere Leser hält sich 
zurück und greift nur noch ein, wenn der Lesefl uss stockt.

Kapitel eins bis fünf
Nach dem Einstieg und begleitend zum Lesetraining werden die 
Kapitel eins bis fünf gelesen und bearbeitet. Die folgenden Anre-
gungen dienen dazu, Sahlis Lebenswelt erfahrbar zu machen. Alle 
Schüler werden Assoziationen zu Magie, Sahlis Leben als Kamel-
treiber in einer Oase, zu einer Stadt mit Moschee usw. haben. Diese 
Aufgaben sollen zum einen die Möglichkeit bieten, die eigenen Vor-
stellungen sichtbar zu machen. Es entstehen Gespräche innerhalb 
der Klasse. Der Austausch miteinander hilft, Märchen und Fakten 

u.5
messbare Erfolge

Lesetandems

Nach dem Einstieg: 
Kapitel eins bis 
fünf lesen und 
bearbeiten



Carlsen in der Schule · Ideen für den Unterricht
Unterrichtsmodell für die Klassen 4–6: Im Zeichen der Zauberkugel – Das Abenteuer beginnt © Carlsen Verlag Hamburg

11Im Zeichen der Zauberkugel – Das Abenteuer beginnt im Unterricht

voneinander abzugrenzen. Schüler, die bereits in vergleichbare Län-
der gereist sind, aber auch Schüler aus anderen Kulturen, können 
weitere Aspekte beitragen. Auch das Wissen aus Märchen, Filmen 
oder Spielen kann thematisiert werden. Die folgenden Kopiervor-
lagen können in beliebiger Reihenfolge wahlweise in Einzel- oder 
Gruppenarbeit eingesetzt werden.

� k.4 – Sahli und Alex
� k.5 – Die Landschaft
� k.6 – In einer Kugel leben

Ergänzend bieten sich diese kreativen Umsetzungen an:

Sandbilder: »Mit einfachem Vogelsand lassen sich sehr schöne Bilder 
gestalten. Färbe den Sand zum Beispiel mit Rote-Bete-Saft oder Tusch-
farben. Als Untergrund für die Bilder eignet sich festere Pappe oder 
Holz am besten. Gerne kann auch das Motiv mit Bleistift vorgezeich-
net und anschließend mit Sand ausgefüllt werden. Soll das Bild länger 
halten, ist es notwendig, die vorgezeichneten Flächen mit Flüssigkleber 
zu bearbeiten und anschließend den Sand aufzutragen.«

Klassencollage: Nach einer Vorbesprechung über das Aussehen 
und die typischen Merkmale von alten Städten auf der Arabischen 
Halbinsel gestaltet jedes Kind ein arabisches Haus. Alle Häuser 
werden anschließend zu einer Klassencollage zusammengefügt.
Hintergrundinformation:

http://klimagerechtesbauen.blogspot.de/2013/08/warmes-und-
trockenes-klima-das.html

Gestaltung einer Zauberkugel mit Pappmaché: Material: run-
de Luftballons, alte Zeitungen, Kleister, Goldlack, Deko-Mate-
rial. Die Kinder sollen mit runden Luftballons, alten Zeitungen 
und Kleister nach Pappmaché-Art eine Kugel herstellen. Die-
se wird mit Goldlack angemalt und mit Mustern verziert. Diese 
Muster können mit Glitter-Kleber, Mosaik-Steinchen, Pailletten 
usw. gestaltet werden.

Zaubertinte: Im Internet fi nden Sie zahlreiche Anleitungen zur 
Herstellung von Zaubertinte, zum Beispiel:

http://www.kindernetz.de/infonetz/thema/geheimschriften/
zaubertinte/-/id=22494/nid=22494/did=22532/1oc14kd/

Weitere Unter-
richtsvorschläge 
zu Kapitel eins bis 
fünf

u.5

http://www.kindernetz.de/infonetz/thema/geheimschriften/zaubertinte/-/id=22494/nid=22494/did=22532/1oc14kd/
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Lese- und Analysefähigkeiten entwickeln
Die folgenden Anregungen dienen dazu, auf der Laut-Buchstaben- 
bzw. Wort-Satzebene zu arbeiten. Ziel ist es, neben dem gramma-
tikalischen Wissen den Sichtwortschatz der Schüler zu erweitern. 
Vor der mentalen Beschäftigung mit dem Buch erleben die Schüler 
die praktischen Methoden als weitere Vertiefung zu den Übungen 
zum Schnell-Lesen und Tandem-Lesen. Im Vordergrund kann im-
mer wieder die Frage stehen: Was kann ICH schon, was muss ICH 
noch üben. Die folgenden Kopiervorlagen können in beliebiger 
Reihenfolge in Einzelarbeit eingesetzt werden.

� k.7 – Purzelwörter
� k.8 – Versteckte Wörter
� k.9. – Suchrätsel
� k.10 – Tiere: Eigenschaften
� k.11 – Tiere: Verben
� k.12 – Sätze trennen
� k.13 – Fehlertext

Aufgaben für das ganze Buch
Wenn bereits das ganze Buch gelesen wurde, sind diese Kopiervor-
lagen hilfreich:

� k.14 – Forscher
� k.15 – Zauber und Magie
� k.16 – Wünsche
� k.17 – Weiterschreiben

Abschluss und Weiterführung
Der Abschluss der Lektüre ist im optimalen Fall der Beginn einer 
neuen Lektüre. Im Mittelpunkt steht daher die Selbsteinschätzung 
des Schülers. Die Arbeitsblätter regen an, sich mit anderen Büchern 
zu beschäftigen. Außerdem sollte sich auf Grund der gemachten Er-
fahrungen jeder selbst einschätzen. Ziel muss nicht für ALLE sein, 
ein dickes literarisches Werk zu lesen. Für manche Schüler ist die 
Erkenntnis, dass Übung den Meister macht und dass kleine Zie-
le zum Fortschritt führen, erheblich wichtiger. Es lohnt sich, zum 
Abschluss ein individuelles Gespräch mit jedem Schüler über die 
Erfahrungen und nächsten Schritte zu führen! Eine verbindliche 
Vereinbarung, was als nächstes wann und wie gelesen wird, macht 
dann Sinn, wenn auch kurze Texte, Zeitschriften usw. ausdrücklich 
erlaubt sind!

� k.18 – Wunschbücher
� k.19 – Weiterlesen 

nach und während 
des weiteren Le-
sens: Arbeiten auf 
der Laut-Buchsta-
ben-Ebene und der 
Wort-Satz-Ebene

buchumfassende 
Aufgaben

Weiterlesen!

u.5
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Projektübersicht

Lösungen

k.7 – Purzelwörter
A. 1. Verboten – 2. Dachboden
B. 1. Professor – 2. Forschen
C. 1. Gefährlich – 2. Macht

k.8 – Versteckte Wörter
DSCHINN | WÜSTE | KAMELE | GEFAHR | FLAMMEN | GEFÄNGNIS | TRUHE |
EDELSTEIN | KUGELIG 

Phase Inhalt Sozial- / Arbeitsform Medien / Dateien

Einführung in das 
Projekt

Erarbeitung

Metaphase am Ende 

Abschluss 

Schüler*innen 
äußern Vermutungen 
über den möglichen 
Inhalt

Die eigene Lesefähig-
keit refl ektieren

Den Autor kennen-
lernen

Das Buch lesen

Bearbeitung der 
Arbeitsblätter

Beliebige Reihen-
folge

div. Arbeitsaufträge 

Ein neues Buch 
lesen

Gruppenarbeit

Einzelarbeit

Einzel- /Gruppen-
arbeit

Tandem / Einzel-
arbeit

Gruppenarbeit / Part-
nerarbeit

Einzelarbeit

Einzel- /Gruppenar-
beit, Partnerarbeit – 
evtl. arbeitsteilig

Einzelarbeit,
ggf. Vorstellung im 
Plenum

Vergrößerung des 
Covers und der 
Innen-Illustrationen 
oder Projektion 
durch Beamer

k.0, k.1, k.2

k.3

Buch

k.4, k.5, k.6 

k.7, k.8, k.9, k.10, 
k.11, k.12, k.13

k.14, k.15, k.16,
k.17

k.18, k.19

 

u.5
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u.5
k.9. – Suchrätsel
Waagerecht / Zeile: 1. Abenteuer, 2. Dachboden, 3. Edelstein, 4. Wunsch, 6. Hoffnung, 
7. Zauberkugel, 9. Wahrheit, 10. Dschinn
Senkrecht / Spalte: 1. Kugel, 2. Sahli

Literaturtipps und Links
u.6

WEITERFÜHRENDE LITERATUR

Cornelia Rosebrock

Grundlagen der Lesedidaktik

Schneider Hohengehren 2008

Emil Schmalohr

Kann ich lesen, hab ich Flügel

Vandenhoeck und Ruprecht 2008

LINKS

Bildungsstandards der Kultusministerkonferenz im Fach Deutsch

A. für die Primarstufe:

http://www.kmk.org/fi leadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2004/2004_10_15-

Bildungsstandards-Deutsch-Primar.pdf

B. für den Ersten Schulabschluss

https://www.kmk.org/fi leadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2004/2004_10_15-

Bildungsstandards-Deutsch-Haupt.pdf

* Letzter Abruf der im Unterrichtsmodell angegebenen Internetseiten: 01.05.2016

http://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2004/2004_10_15-Bildungsstandards-Deutsch-Primar.pdf
https://www.kmk.org/fileadmin/Dateien/veroeffentlichungen_beschluesse/2004/2004_10_15-Bildungsstandards-Deutsch-Haupt.pdf
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u.7
Kompetenzübersicht

Kompetenzen Kopiervorlagen

Sprache und Sprachgebrauch untersuchen

� Äußerungen / Texte in Verwendungszusammenhängen refl ektieren und 
 bewusst gestalten

� Textbeschaffenheit analysieren und refl ektieren

� Leistungen von Sätzen und Wortarten kennen und für Sprechen, Schreiben 
und Textuntersuchung nutzen

� Laut-Buchstaben-Beziehungen kennen und refl ektieren

Sprechen und Zuhören

� Zu anderen sprechen

� Vor anderen sprechen

� Mit anderen sprechen

� Verstehend zuhören

� Szenisch spielen

Schreiben

� Über Schreibfertigkeiten verfügen

� Richtig schreiben

� Texte planen und entwerfen

� Texte schreiben

� Texte überarbeiten

k.2, k.10, k.11

k.3
k.7, k.8, k.9, k.12

k.7, k.11

k.2, k.5
k.2
k.5
k.4, k.6

k.4
k.7, k.8, k.12
k.5, k.17
k.4, k.17
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Kompetenzen Kopiervorlagen

Lesen: mit Texten und Medien umgehen

� Verschiedene Lesetechniken beherrschen

� Strategien zum Leseverstehen kennen und anwenden

� Literarische Texte verstehen und nutzen

 • Zentrale Inhalte erschließen 

 • Wesentliche Elemente eines Textes erfassen 

 • Wesentliche Fachbegriffe kennen und anwenden 

 • Sprachliche Gestaltungsmittel erkennen  

 • Eigene Deutungen entwickeln 

 • Analytische Methoden anwenden 

 • Produktive Methoden anwenden

 • Handlungen, Verhaltensweisen und Motive bewerten 

� Sach- und Gebrauchstexte verstehen und nutzen

� Medien verstehen und nutzen

k.1, k.2, k.18, k,19

k.1

k.4, k.9, k.10

k.5, k.14, k.15

k.7, k.8, k.9, k.10

k.4, k.6, k.10, k.11, k.17

k.5, k.10, k.11, k.16, k.18

k.4, k.6, k.7, k.8, k.9

k.4, k.6, k.10, k.16, k.19

k.3, k.5, k.14, k.15

k.3, k.5, k.14, k.15

 

u.7
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k.1k.0Lesezeichen und Zeilometer

Das Lesezeichen und Zeilometer soll dich durch die 

Lektüre begleiten. Mit dem Zeilometer kannst du sehr 

schnell einen genauen Textbeleg angeben. Wenn du 

es an den Rand des Buches anlegst, kannst du ein- 

fach die Zeilenzahl ablesen.

* Hinweis:

Damit das Zeilometer die Zeilenabstände im Buch 

in der Originalgröße widerspiegelt, beim Ausdruck 

des Blattes bitte »keine Seitenanpassung« 

in der Druckeinstellung vornehmen.

Carlsen in der Schule · Ideen für den Unterricht
Unterrichtsmodell für die Klassen 4–6: 
Im Zeichen der Zauberkugel – Das Abenteuer beginnt © Carlsen Verlag Hamburg
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k.1Schnell lesen k Einzelarbeit
1. Versuche, diese Wörter zuerst laut und deutlich und dann immer schneller zu lesen. 
Wie viele Wörter schaffst du in einer Minute?

Du brauchst: 
1 Sanduhr oder 

Stoppuhr.

 

Lesegeschwindigkeit: Je schneller du lesen kannst, desto besser kannst du verstehen, was du liest. Das kannst du trainieren! 

Deine persönliche Lesegeschwindigkeit kannst du berechnen wie die Leistung eines Autos! 

Du musst nicht alle Spalten lesen. Wenn Du (noch) nicht viel Übung im Lesen hast, übe erst mit den ersten zwei , drei oder vier Spalten!

Lies 
die Worte laut,

 solange die Sanduhr 
läuft. Wenn du dich 

verliest, beginne 
von vorne.

im 

um 

in 

unten 

oben 

neben 

hinter 

vor 

nach 

bei

Haus

Zimmer

Tür

Küche

Fenster

Bilder

Sofa

Kiste

Dachboden

Treppe

Welt

Erde

Wasser

Sonne

Wind

Wüste

Luft

Sand

Höhle

Stadt

Sahli

Alex

Sally

Liv

Argus

Oma

Zwillinge

Großvater

Professor

Dschinn

schleichen

fl üstern

staunen

grinsen

zittern

vorsichtig

verboten

geheim

leise

still

zaubern

magisch

Ringe

Zauberkugel

Zauberkräfte

Nebelschwaden

Eishöhle

Edelstein

Rettung

Legende

arabisch

Stimmengewirr

geheimnisvolle

züngeln

beeindruckende

außergewöhnliches

Triumph

Ehrenwort

Krähengeschrei

Anziehungskraft
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k.2Ihr könnt das Buch auch gemeinsam lesen! k Partnerarbeit | k gesamte Lektüre

Bildet ein Lese-Tandem! Einer von euch ist der Trainer, 
der andere ist der Lehrling. 

Lest laut und gleichzeitig. Am Anfang ist das ein bisschen 
schwierig. Aber ihr merkt schnell, dass ihr beim 
gemeinsamen Lesen mehr Spaß habt und gut vorwärts 
kommt.

Lest laut und gleichzeitig. Am Anfang ist das ein bisschen 

gemeinsamen Lesen mehr Spaß habt und gut vorwärts 
TIPPS: 

� Unterstreiche Worte, die 
du nicht kennst. 

� Schlag nach, was das Wort 
bedeutet. 

� Schreibe das Wort mit 
Bleistift an den 

Rand. 
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k.3Der Autor (a) k Einzelarbeit

Der Autor des Buches ist Stefan Gemmel. 

Er hat als Kind nicht viel gelesen und lieber Sport 

gemacht. Auch deswegen hat er sogar zwei 

Weltrekorde im Lesen aufgestellt. Hier erfährst du 

mehr über ihn:

� Stefan Gemmel hat mehr als 30 Bücher geschrieben

� die Bücher gibt es in 19 Sprachen

� 250 mal pro Jahr liest er aus seinen Büchern vor, 

 zum Beispiel in Schulen

� er ist »Lesekünstler des Jahres« 2011

� 2012 hat er vor über 5.400 Zuhörern vorgelesen. 

 Dafür gab es einen Eintrag ins Guinness-Buch 

 der Rekorde* 

� 2015 startete er die schnellste Autoren-Lesereise mit 

 »80 Lesungen durch Deutschland«

� Internetseiten mit seinen Büchern sind: 

  www.schattengreifer.de

  www.carlsen.de/65639

  www.zauberkugel.de

* Ausgabe 2013, Seite 7, www.weltrekord-lesen.de/

Foto: © privat

http://www.schattengreifer.de/
https://www.carlsen.de/hardcover/im-zeichen-der-zauberkugel-das-abenteuer-beginnt/65639
http://www.zauberkugel.de/
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k.3

Was stimmt?

Sind Stefans Bücher in mehr als 30 Sprachen übersetzt 
worden? 
� Ja    � nein

Ist Stefan ein Lesekicker? 
� Ja    � nein

Hat Stefan schon als Kind gerne gelesen?  
� Ja    � nein

Ist Stefan Weltrekordler im Schwimmen? 
� Ja    � nein

Stefan steht im Guinness-Buch der Weltrekorde?  
� Ja    � nein

Der Autor (b) k Einzelarbeit
Das sagt er selbst:

» Ich bin als Kind ein Lesemuffel gewesen. Die Faszination 

des geschriebenen Wortes hat mich erst als Jugendlicher ergriffen 

– durch den wirklich lebhaften Unterricht meiner damaligen 

Deutschlehrerin.

Als Kind habe ich mich mehr für Sport interessiert. Ich bin leiden-

schaftlich gern Rad gefahren, und vor allem habe ich mich intensiv 

mit dem Schwimmen befasst. So gelang es mir damals auch, den 

Schulrekord im 100-Meter-Schwimmen aufzustellen. Ich weiß 

heute noch, wie stolz und überglücklich ich an diesem Tag gewesen 

bin. (...)

Die Rekordidee entstand aus der Überlegung, wie man den Sport 

auf die Bücherwelt prallen lassen könnte. Dadurch, dass wir einen 

Rekord aufstellen möchten, entsteht ein sportlicher Ehrgeiz. 

Gleichzeitig wird durch das riesige Publikum eine Art Stadion-

Atmosphäre geschaffen. Die Teilnehmer werden schnell spüren: 

Lesen, das kann wie Sport ein Massen-Phänomen sein, das 

Tausende von Leuten gemeinsam fesseln kann.«
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k.4Sahli und Alex (a)  k Einzel- und Gruppenarbeit | k Cover

» Auf dem Cover sieht man die 

schöne goldene Zauberkugel. 

Vier Kinder und eine Katze schauen 

staunend auf die leuchtende Kugel. 

Im Hintergrund sieht man Bücher und 

einige geheimnisvolle Gegenstände.

Die Berta*

* www.lovelybooks.de/autor/Stefan-Gemmel/Im-Zeichen-der-Zauberkugel-Das-Abenteuer-beginnt-1195500131-w/

(Abruf 15.03.2016)

Auf dem Cover (= Titelbild) siehst du zwei Jungen und zwei Mädchen. Stelle dir jetzt die beiden Jungen 

genauer vor. Sie heißen Sahli und Alex.

1. Nimm ein leeres Blatt. Zeichne Sahli und Alex so, wie du sie dir vorstellst.

2. Schreibe in die Figuren auf der nächsten Seite alles auf, was zu Sahli bzw. zu 
Alex passt. 

3. Vergleiche deine Zeichnung mit dem, was du aufgeschrieben hast. 
Was ist gleich? Was ist anders?

4. Berichte von deiner Erfahrung - in einer kleinen Gruppe oder in der Klassen-
runde.
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k.4Sahli und Alex (b) k Einzel- und Gruppenarbeit | k Cover



Alex: Sahli:

Carlsen in der Schule · Ideen für den Unterricht

fantasievoll 

und neugierig

»Seine Fantasie hatte 

zu arbeiten begonnen - 

eine verbotene Tür?«

(S. 9)
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k.5Die Landschaft

1. Öffne die Internetseite www.kindernetz.de.

2. Siehst du die Lupe oben rechts? Gib dort nacheinander die folgenden Worte ein 
und lies dir jeweils die Informationen dazu durch:

3. Entscheide dich dann: Zu welchem Thema willst du mehr wissen?
Schreibe das Thema hier auf:

4. Sammle jetzt in Büchern und im Internet mehr Informationen zu deinem Thema 
und gestalte ein Plakat! 

5. Stelle deinen Mitschüler*innen das Plakat vor.

k Einzel- und Gruppenarbeit  

Die Gegend, in der Sahli vor seiner 

Verbannung in die Kugel gelebt hat, sieht anders 

aus als die Landschaften in Deutschland. Wie? 

Finde es heraus!

� Oase

� Wüste

� Kamel

� Beduine


4. Sammle jetzt in Büchern und im Internet mehr Informationen zu deinem Thema 
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k.6In einer Kugel leben k Einzelarbeit | k Kapitel 8 und 10 
Lies Kapitel 8 und 10. Merkst du, wie schwierig 

das Leben in einer Kugel ist?

Stell dir vor, du sitzt wie Sahli in 
einer Kugel. Deine Kugel liegt nicht 
mehr in der Truhe, sondern frei auf 
dem Dachboden. Dennoch siehst 
du nur das, was die kleinen Löcher 
in der Kugel freigeben. Was siehst 
du genau, wenn du durch ein Loch 
hinausschaust? Wie verändert dein 
Blickwinkel die Gegenstände um 
dich herum?

Um dir das besser vorstellen zu 
können, schneide in ein Blatt Papier 
einige kleine Löcher. Halte dir dieses 
Blatt dann vor die Augen … und du 
siehst, was alles verschwindet.

Zeichne, was du durch die Löcher 
siehst:
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k.7Purzelwörter

Kannst du die Purzelwörter 
erkennen? Schreibe sie auf! 
Achte dabei auf die Groß- und 
Kleinschreibung.







k Einzelarbeit | k gesamte Lektüre 
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k.8Versteckte Wörter

1. Kreise die Wörter ein.

2. Fülle die Tabelle aus.

Hier haben sich neun Wörter aus dem Buch 

versteckt.

 k Einzelarbeit | k gesamte Lektüre

U K S Ö O D S C H I N N R T S N V J K O G L W Ü S T E P L A Ü K H

D K A M E L E E F A U F L Z G E F A H R P A W F L A M M E N F U T

G G E F Ä N G N I S K L S A U T R U H E O K M E D E L S T E I N U H

T K U G E L I G T D

U K S Ö O D S C H I N N R T S N V J K O G L W Ü S T E P L A Ü K H


Wort mit Artikel Was bedeutet das Wort? Übersetze das Wort 
in eine andere Sprache!in eine andere Sprache!
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k.9Suchrätsel (a)  k Einzelarbeit | k gesamte Lektüre

1. In diesem Suchrätsel sind zehn Wörter aus dem Buch 
versteckt. Kreise sie ein und schreibe sie auf die Linien! 1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

10.

W OREUETNEBA

N ITNNIHCSDI

E RTIEHRHAWL

B ETSHCSUTWH

Z LEGUKREBUA

L GNUNFFOHAS

E DUARKILUAG

G HCUFHCSNUW

U ÖNIETSLEDE

K NEDOBHCADH

ACHTUNG! 

Es geht waagerecht 
und senkrecht!
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k.9Suchrätsel (b)  k Einzelarbeit | k gesamte Lektüre

2. Schreibe eine Geschichte, in der 
diese Wörter vorkommen.

Es war einmal ...

Carlsen in der Schule · Ideen für den Unterricht
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k.10Tiere: Eigenschaften  k Einzelarbeit | k S. 62

Sahli erzählt seinem Freund Dahlam über Argus: 

» Er ist listig wie ein Schakal. Und falsch wie eine Schlange. 

(S. 62)

Carlsen in der Schule · Ideen für den Unterricht

1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.

2. Lies das Gespräch zwischen Sahli und Alex und schreibe 
es weiter:

Fuchs schwarz

Maulwurf stur

Bär nass

Esel schlau

Fisch glatt

Vogel stumm

Rabe frei

Pudel stark

Biene blind

Aal fl eißig

1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.1. Verbinde jedes Tier mit der passenden Eigenschaft.
Sahli: Du bist frei wie ein Vogel und ich bin in der Kugel 
gefangen!

Alex: Ja, aber dafür bin ich blind wie ein Maulwurf ohne 
Brille.

Sahli:

Alex: 

 Ja, aber dafür bin ich blind wie ein Maulwurf ohne 
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k.11Tiere: Verben  k Einzel- und Gruppenarbeit | k S. 125

Ein Chamäleon kann sich seiner Umwelt 

anpassen. Im Buch heißt das »chamälisieren« 

(S. 125). Dieses Wort hat sich der Autor Stefan 

ausgedacht.

Das kannst du auch!

1. Finde weitere Tiere, deren 
Eigenschaft man mit Verben 
beschreiben kann, zum Beispiel: 

� der Tiger – tigern, 

� die Schlange – schlängeln.

Schreibe sie rechts in die Tabelle.

2. Denke dir auch neue Wortschöp-
fungen aus.
Was macht man wohl, wenn man 
»elefantiert«?
Lass deine Klassenkameraden raten!

Nomen Verb Das soll bedeuten / bedeuted:
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k.12

1. Trenne die Sätze voneinander ab.

2. Schreibe den Text in den 
Schmuckkasten (s. nächste Seite).
Achte dabei auf die Groß- und 
Kleinschreibung.

Sätze trennen (a) k Einzelarbeit

V O R S I C H T I G  S C H U B S T E  A L E X  D I E  M U R R E N D E 

K A D A B R A  V O N  S E I N E N  B E I N E N  L A N G S A M  S T A N D 

E R  A U F  U N D  D R E H T E  D E N  L I C H T S C H A L T E R  U M 

I M  S E L B E N  M O M E N T  G A B  D E R  B O D E N  U N T E R 

I H M  M I T  E I N E M  L A U T E N  K R A C H E N  N A C H  A L E X 

V E R S A N K  Z W I S C H E N  D E N  D I E L E N  E R  S C H R I E 

A U F  U N D  S U C H T E  M I T  S E I N E N  B E I N E N  N A C H 

H A L T  Z W I S C H E N  D E M  D A C H B O D E N  U N D  D E R 

O B E R S T E N  E T A G E  M U S S T E  E S  N O C H  E I N E N 

H O H L R A U M  G E B E N



 



33Im Zeichen der Zauberkugel – Das Abenteuer beginnt / Kopiervorlagen

Carlsen in der Schule · Ideen für den Unterricht
Unterrichtsmodell für die Klassen 4–6: Im Zeichen der Zauberkugel – Das Abenteuer beginnt © Carlsen Verlag Hamburg

k.12Sätze trennen (b)

 

 

3. Nachdem du die Sätze hier 
aufgeschrieben hast, schreibe den 
Text weiter! Was ist in dem Hohl-
raum? Denke dir selbst etwas aus.
Du kannst dafür die Rückseite 
dieses Blattes verwenden. 

 k Einzelarbeit
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k.13Fehlertext  

1. Unterstreiche die Fehler im Text.
Die Striche am Zeilenende helfen 
dir, die Anzahl der Fehler in jeder 
Reihe zu fi nden.

2. Schreibe den Text anschließend 
ohne Fehler auf.

Oma Ilse hate natührlich gemerkt, dass Alechs mit seinen gedanken ||||

nun gans woanders gewesen war. sie hatte den Kof geschüttelt  |||

und gemurmelt: »Genau wie sein Grosvater.« Dan wurde weiter  ||

zärdlich die Kaze Kadabra gestreischelt, die sich auf ihrem Schoss ||||

räkelte. Aber alex war sich nicht sicher. Villeicht hatte er sich   ||

Omas Mumeln auch nur einbildet. Denn eigendlich wurde in   |||

seiner Famielie nicht über Großfater Aurelius gesprochen.  ||

||||



k Einzelarbeit  
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k.14Forscher

Der Großvater von Alex ist ein Forscher; 

er erforscht »Zaubereien und Rituale auf der 

ganzen Welt«.

Es gibt viele berühmte Männer und Frauen, die 

in früherer Zeit etwas erforscht haben oder 

heute etwas erforschen.

k Einzel-, Partner- und Gruppenarbeit 

1. »Was macht ein Forscher so?«, hat Carolin Hacker auf duda.news gefragt. 
Lies die Antwort:

http://www.duda.news/wissen/macht-ein-forscher/

2. Erzähle einem Partner, was ein Forscher ist.

3. Suche dir eine berühmte Forscherin oder einen berühmten Forscher aus!

� Warum wählst du dir gerade diese Person aus? 

� Was hat sie erforscht? 

� Welche Fragen würdest du dieser Person gerne stellen?

4. Denke dir ein Gespräch mit dem Forscher oder der Forscherin aus. 
Notiere es in Stichworten.

5. Spiele das Gespräch mit einem Partner in der Klasse vor.

http://www.duda.news/wissen/macht-ein-forscher/
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k.15Zauber und Magie

Zauber, Magie und Okkultes – Was verbirgt sich 

hinter diesen Begriffen?

Stell dir vor, du sollst jemandem 
einen dieser Begriffe erklären. 
Wo fi ndest du eine Erklärung 
darüber? Welche Rituale spielen 
dabei eine Rolle? Und welche Sprüche 
und Gegenstände sind wichtig?

Ich habe zum Begriff                                            folgende Erklärung gefunden:

Hier habe ich die Begriffserklärung gefunden: 

k Einzelarbeit   
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k.16

Sahlis größter Wunsch ist es, wieder zu seiner Familie zu kommen. 

Alex möchte unbedingt seinen Großvater fi nden und befreien.

Die Erfüllung von Alex’ Wünschen ist an Sahli und seine Zauberkugel 

gebunden. Welcher Gegenstand soll dir helfen, damit sich dein Wunsch erfüllt? 

Wünsche 

1. Bestimmt hast du auch einen ganz besonderen Wunsch. 
Schreibe ihn in Reimform auf!

2. Klebe hier ein Bild von diesem Gegenstand ein.

4. Versuche, diesen magischen Gegenstand in deinen 
Wunschreim einzubringen!

 k Einzelarbeit  
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k.17k Einzelarbeit

Auf dem Dachboden stehen noch viele andere 

Kisten, Körbe, Truhen. Was könnte darin sein? 

Welche Abenteuer könnte Alex damit erleben? 

Oder welches Abenteuer könntest Du selbst 

erleben? 

Schreibe ein Abenteuer auf! 

 

 
Weiterschreiben

Achte dabei auf

1. Einleitung, Hauptteil und    
 Schluss,

2. unterschiedliche Satzanfänge,

3. ausschmückende Adjektive,

4. wörtliche Rede.
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k.18Wunschbücher

Über die Themen »Wünsche« und 

»Zeitreisen« haben schon viele Autorinnen und 

Autoren geschrieben. Kennst du Bücher, in 

denen Wünsche und Zeitreisen eine wichtige 

Rolle spielen?

1. Diese Bücher über Wünsche kenne ich (nenne Autor, Titel und Verlag):

2. Diese Bücher über Zeitreisen kenne ich (nenne Autor, Titel und Verlag):

3. Kannst du ein Buch besonders empfehlen? Nenne Autor, Titel und Verlag. 
Warum?

k Einzelarbeit 

Rolle spielen?

Schau doch 
in der Bibliothek 

nach!
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k.19Weiterlesen (a) k Einzelarbeit  

Nach der Klassenlektüre hast du vielleicht Lust, 

ein weiteres Buch zu lesen. Welches könnte das 

sein? Dieses Blatt hilft dir, ein Buch zu fi nden.

Kreuze an:

Ich suche ein Buch ...

Ich möchte täglich lesen ...

Ich interessiere mich für ...

Ich möchte gerne lesen ...

� für die Ferien

 

� 15 Minuten

 

� Sachbücher

� historische Bücher

 

� dickes Buch 

� Taschenbuch 

� große Schrift

� mit Fotos

� auf Deutsch

� länger

 

� Fantasy 

� egal

� egal

� keine Bilder / egal

� andere Sprache

� während der Schulzeit

� 30 Minuten

� Krimis

� Ich weiß es noch nicht

� dünnes Buch

� gebundenes Buch

� Schriftbild egal

� mit Zeichnungen

� auf Englisch

� weniger
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Bei meiner Suche habe ich folgende Bücher gefunden, die 
mich interessieren:

k.19Weiterlesen (b) k Einzelarbeit  

Themen, die mich interessieren:

Adjektive, die auf mein Buch zutreffen sollten:

1.

2.

3.

BEACHTE: 

Nicht immer wird dein Buch 
alle Kriterien erfüllen können. 
Suche aber ein Buch, welches 
möglichst viele und die für 
Dich wichtigsten Kriterien 

berücksichtigt!
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